2. Praca z plikami tekstowymi - edytor vi
Podstawowe pojecia:

1. Edytory modalne i niemodalne

Edytor niemodalny - to edytor, w ktérym jakikolwiek standardowy znak
jest wpisywany przez uzytkownika w kazdym momencie edycji.

Edytor modalny - to edytor, w ktérym jakikolwiek standardowy znak jest
wpisywany przez uzytkownika tylko w trybie wpisania. Modalno$¢ oznacza, ze za
pomoca tych samych klawiszy wykonuje sie rdzne operacje w zaleznosci od trybu
w ktorym dziata edytor.

2. Edytory najczesciej uzywane w trybie tekstowym: vi, emacs.

Edytor emacs to edytor niemodalny, a vi to edytor modalny. Oba edytory
majg duze mozliwosci konfiguralnosci. Edytor vi jest czystym edytorem tekstu
natomiast edytor emacs zawiera w sobie m.in. klienta poczty, czytnik grup
dyskusyjnych, kilka gier, itp., mozna w nim modyfikowa¢ skréty klawiszowe i
tworzy¢ wiasne funkcje (implementacja Lispa). Niestety to powoduje jego
wolniejsze dziatanie w stosunku do edytora vi. Mozliwo$¢ modyfikacji skrétéw
klawiszowych jest przyjemna dla uzytkownika, ale siadajac do cudzego komputera
nie jesteSmy pewni czy zamiast wyrownac¢ akapit wyslemy wiadomos$¢ grupie
dyskusyjnej. Najczestszym edytorem na serwerach obliczeniowych jest vi.

3. Podstawowe tryby pracy programu vi: normalny, wstawiania i linii polecen

Tryb normalny - jest to tryb uruchamiany po wtaczeniu edytora; mozna w
nim wprowadzac¢ polecenia stuzgce do przemieszczania kursora oraz usuwania
tekstu, ale nie wprowadzimy w tym trybie tekstu do pliku.

Tryb wstawiania — jest to tryb do wprowadzenia tekstu.

Tryb linii polecen - jest to tryb wprowadzania polecen, ktére bedg
wykonane przez program np.: zapisanie pliku.

4. Obecnie istniejg dwie wersje vi (oprécz standardowego vi, ktérego kod zrédtowy
nalezy do firmy AT&T): nvi (nowy vi) i vim (vi improved - rozbudowany) - sg to
programy vi przepisane zupetnie od nowa przez fanéw. Vim jest najczesciej
uzywany w systemach linuxowych. Dlatego na zajeciach bedzie uczony vim czyli
rozbudowany vi.

Uruchamianie i wylaczanie edytora vi

Vi uruchamiamy z linii polecen wpisujac komende vi, mozna tez doda¢ nazwe
pliku, ktory chcemy edytowac¢ - wtedy program otworzy podany plik. Jesli plik, ktéry
chcemy edytowac nie istnieje program go stworzy.

Aby zakonczy¢ dziatanie programu nalezy przej$¢ do trybu normalnego przez
wcisniecie Esc. Jedli w edytowanym pliku zostanie wyswietlona sekwencja [, nalezy
ponownie wcisng¢ Esc. Po uruchomieniu trybu normalnego mozna zamkna¢ pogram na
kilka sposobdw, nalezy wybrac z ponizszej listy:

POLECENIA ZAKONCZENIA PRACY

:x lub:wg lub ZZ | Wyjscie z zapisem

X! Wyjscie z wymuszeniem nadpisania istniejgcego pliku

:w nazwa_pl i ku Zapis pliku pod podang nazwa, bez wychodzenia

:wW nazwa_pliku | zapis pliku pod podang nazwa, jesli plik jest juz zapisany pod inng
nazwg, bez wychodzenia

°q Wyjscie bez zapisu, jesli plik byt modyfikowany - wyjscie sie nie
powiedzie

:q! lub ZQ Wyjscie bez zapisu, jesli plik byt modyfikowany utracimy wszelkie
modyfikacje

Program jest uruchamiany w trybie normalnym, wiec nie mozna w nim pisac¢ dopdki nie
uruchomimy trybu wstawiania. Tryb linii polecen uruchomi sie automatycznie w trybie
normalnym po wybraniu : .
Cwiczenia
1. Utworz nowy plik text.txt w katalogu zadanie w edytorze vi a nastepnie wyjdz z
edytora.



Wstawianie tekstu edytorze vi

Po uruchomieniu edytora aby przej$¢ do tryby wstawiania nalezy nacisna¢i wtedy
kazdy znak wstawiony z klawiatury pojawi sie w pliku. Jesli chcemy powrdci¢ do trybu

normalnego lub linii polecen nalezy wcisng¢ Esc.

Uzycie polecenia i powoduje, ze tekst bedzie wstawiany w aktualnej pozycji
kursora. Jeéli chcemy aby tekst byt wstawiany inaczej nalezy wybra¢ odpowiednig

komende edycyjna.

POLECENIE EDYCYJNE

Whpisanie tekstu za kursorem

Whpisanie tekstu na koncu aktualnej linii

Zmiana zaznaczonego tekstu

Zmiana do konca linii

Wstawianie tekstu przed kursorem

Wstawianie tekstu na poczatku aktualnej linii

Utworzenie nowej linii powyzej aktualnej

Utworzenie nowej linii ponizej aktualnej

Zastepowanie tekstu (nadpisywanie)

Usuniecie znaku wskazywanego przez kursor i edycja dalej

wle|xlolo| |0

Usuniecie aktualnej linii i edycja dalej

Cwiczenia
2. Utwoérz plik ks_tel.txt w katalogu zadanie a nastepnie wpisz ponizszy tekst do

pliku:

Pawet Duda 22-5520306

Franek Kowalski 22-5530290

Zbigniew Kowal 22-5540794

Olaf Kudelski 22-5540801

Katarzyna Zur 22-3040209

Jolanta Jola 22-7890302

Artur Artek 65-3390258

Teresa Panek 78-5678234

Grzegorz Brzeczyszczykiewicz 56-6789453

Grzegorz Gres 66-2342222
Roman Roma 61-2323888

$59F5$5955595555955%%

Admin 22-6789654

Serwis 22-6786555

Biuro 22-4055522

Otworz plik text.txt w katalogu zadanie i wprowadz nastepujacy tekst:

vi jest edytorem ekranowym.

Uzytkownik moze sie w nim swobodnie poruszac i dokonywac roznych zmian,
ktore sa widoczne na ekranie.

vi przechowuje wprowadzone zmiany w buforze i kiedy uzytkownik zdecyduje sie

zapisac powstale zmiany w pliku, edytor nadpisuje wartosc bufora do pliku.

Przemieszczanie kursora w edytorze vi

Jesli jest wigczony tryb wstawiania to uzycie polecen przemieszczania kursora

spowoduje wpisanie tych polecen do tekstu.

POLECENIA STERUJACE KURSOREM

0 lub » Przeniesienie kursora na poczatek wiersza

$

Przeniesienie kursora na koniec wiersza




h lub

- Przeniesienie kursora w lewo o jeden znak

i lub

! Przeniesienia kursora w dét o jedna linie z zachowaniem (jezeli to
mozliwe) kolumny, w ktorej sie znajduja

k lub

1 Przeniesienie kursora w goére o jedna linie z zachowaniem (jezeli
to mozliwe) kolumny, w ktdrej sie znajdujg

lub

- Przeniesienie kursora w prawo o jeden znak

Bezposrednie przeniesienie kursora do poczatku pliku

Przeniesienie do przodu, do podanego znaku w linii

Przeniesienie do tytu, do podanego znaku w linii

Przeniesienie do przodu przed wskazany znak

Przeniesienie do tytu przed wskazany znak

R | | I )

Powtdrzenie ostatniego polecenia f, F, tlub T

Odwrocenie dziatania ostatniego polecenia f, F, t, lub T

Ustawienie kursora w podanej kolumnie

%

Odnalezienie pary dla wskazanego nawiasu

B lub

traktuje stowa)

b(inaczej Ustawienie kursora na poczatku poprzedniego stowa

WIlub w (inaczej Ustawienie kursora na poczatku nastepnego stowa

traktuje stowa)

H Przeniesienie kursora na gére ekranu
L Przeniesienie kursora na doét ekranu
( Przesuniecie na poczatek zdania
) Przesuniecie na koniec zdania
{ Przesuniecie na poczatek akapitu
} Przesuniecie na koniec akapitu
G lub 0G Przesuniecie do ostatniej linii w biezacym pliku, w programie vi
moze nie zadziata¢ G
nuner _liniiG Przesuniecie na poczatek podanej linii
+ Przesuniecie kursora do poczatku nastepnego wiersza
- Przesuniecie kursora do poczatku poprzedniego wiersza
Cwiczenia
4. W pliku ks_tel.txt zastap Grzegorz Brzeczyszczykiewicz 56-6789453 na Beata Grib
45-3444590 zapisz zmiany nie wychodzac z edytora w nowym pliku tel.txt.
Nastepnie utwdrz nowy wiersz powyzej wyrazenia Olaf Kudelski 22-5540801 i
wpisz tam Piotr Biof 22-5540689 oraz utwdorz nowy wiersz ponizej Artur Artek 65-
3390258 i wpisz tam Krystyn Pan 22-3456666. Zapisz zmiany wychodzac z pliku.
5. W pliku tel.txt ustaw kursor na numerze telefonu Franka Kowalskiego i zmien ten

numer na 22-6640894 nastepnie ustaw kursor na poczatku nazwiska Kowal i
zmien litere K na S.
Mozna nakazac¢ programowi, aby przemiescit kursor o okreslong ilos¢ pozycji, w

tym celu nalezy umiesci¢ liczbe przed poleceniem np.: 5k przesuwa kursor o piec linii do

gory.

Cwiczenia

6. W pliku tel.txt ustaw kursor w 2 rzedzie i w 7 kolumnie nastepnie ustaw kursor 6
wyrazow dalej wréé¢ znowu na poprzednie miejsce i wyprdbuj drugie polecenie, jak
jest réznica?

7. W pliku tel.txt ustaw kursor w 10 rzedzie, nastepnie przejdz do rzedu 6 i cofnij o
2 rzedy do tytu. Jaka jest réznica pomiedzy k, j i G?

8. W pliku tel.txt przesun kursor na poczatek ostatniego wiersza w pliku, nastepnie

przesun kursor na poczatek 8 wiersza w pliku, nastepnie przejdz w prawo do 6
znaku od aktualnej pozycji kursora i zmien nazwisko na Krys, potem przejdz na
poczatek poprzedniego wiersza i wyjdz z pliku zapisujgc zmiany.

W edytorze vi dostepne sg komendy przesuwajace wyswietlang zawartos¢ pliku, z

zachowaniem pozycji kursora.



POLECENIA PRZESZUKIWANIA ZAWARTOSCI PLIKU

/ Wyszukanie podanego wzorca do przodu (wzorzec to wyrazenie
regularne), po dojsciu do konca pliku przeszukiwanie kontynuuje
sie od poczatku

? Wyszukanie podanego wzorca do tytu, po dojsciu do poczatku
pliku przeszukiwanie jest kontynuowane od konca

Aby wyszukac okreslony wyraz w naszym pliku nalezy skorzystac¢ z polecenia /, po
ktorym nastgpi ciag znakdéw szukanych, a wcisniecie klawisza Enter rozpocznie
wyszukiwanie. Mozna tez wyszukany tekst zastapi¢ innym korzystajac z polecenia w linii
polecen :s/tekst _szukany/tekst _nowy/ po ostatnim znaku mozna umiesci¢ jeszcze
opcje np.: g -zmiany wprowadz w catym zakresie, czy ¢ -potwierdz kazdq zmiane.
Mozna poda¢ jeszcze zakres w ktorym ta zmiana ma nastgpi¢, czyli
:od, dos/ t ekst _szukany/tekst _nowy/ (od,do to numery linii oddzielone od siebie
przecinkiem; . (kropka) - to biezaca linia, $ - koniec pliku, lub globalnie (%). Przy tym
trybie dziatajg klawisze do przemieszczania kursora, mozna wtedy obejrze¢ gdzie
znajduje sie zmiana i czy chcemy jg wprowadzic.

POLECENIA STERUJACE WYSWIETLANYM TEKSTEM

Crl +d Przesuniecie wyswietlanej zawartosci danego pliku o jeden ekran
w doét

Ctrl +u Przesuniecie wyswietlanej zawartosci danego pliku o jeden ekran
do géry

crl +e Przesuniecie wyswietlanej zawartosci danego pliku o jedng linie w
dot

Crl +y Przesuniecie wyswietlanej zawartosci danego pliku o jedng linie do
gory

Polecenie Ctrl +e i G rl +y spowoduje zachowanie pozycji kursora w danej linii,
dopdki linia z kursorem nie zniknie z ekranu. Polecenia zmieniajgce ekran zachowujg
pozycje kursora na ekranie po zmianie tekstu.

Cwiczenia

9. W pliku tel.txt zmien wszystkie 2 na 3 w wierszach 5-7 i zapisz zmiany.

10.W pliku tel.txt przejdz do wiersza 14 a nastepnie zmien wszystkie R na L tylko w
biezacym wierszu, zapisz zmiany.

11.W pliku tel.txt zmien globalnie wszystkie u na o i zapisz zmiany.

12. W pliku tel.txt zmien wszystkie wystgpienia 22 na 65 od wiersza 14 do konca pliku

i zapisz zmiany.

Polecenia usuwania i zmieniania tekstu
Aby zmienic¢ tekst mozna uzy¢ nastepujacych polecen:

POLECENIA ZMIENIAJACE TEKST

Kasuje znak wskazywany przez kursor

Kasuje znak przed kursorem

Kasuje wskazany tekst

Kasuje tekst w danej linii

Kasuje tekst od aktualnej pozycji do konca linii
Kopiuje wskazany tekst do buforu pomocniczego
Kopiuje linie do bufora pomocniczego

Wstawia tekst za kursorem z bufora pomocniczego
Wstawia tekst przed kursorem

Potgczenie linii

Przesuniecie tekstu w prawo

Przesuniecia tekstu w lewo

Przetworzenie tekstu przez polecenie systemowe, nastepnie
zastgpienie tekstu przez wyjscie tego polecenia

(@
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r Zastgpienie znaku wskazywanego przez kursor
u Anulowanie ostatniej zmiany (wybranie u jeszcze raz spowoduje
ponowne zastosowanie ostatniej zmiany)

Aby usung¢ cate stowo, lub wszystko od pozycji kursora do korica  wiersza itd.
nalezy zastosowa¢ kombinacje klawiszy: dw -usunie reszte stowa liczac od pozycji
kursora; d$ -usunie wszystko od kursora do konca biezgcego wiersza; d} -usunie
wszystko do konca biezgcego akapitu; itd. Tak samo jest z poznanym wczesniej
poleceniem c.

Aby wycig¢ tekst nalezy skorzystac z polecenia d lub z polecenia y, ktére kopiuje
tekst do bufora pomocniczego. Mozna to zrobi¢ tak jak powyzej. Aby ten tekst wstawic
ponownie do pliku nalezy uzy¢ polecenia p lub P.

Polecenie u - anulowanie ostatniej zmiany - zapamietuje wszystkie zmiany
wprowadzone w tekscie od otwarcia danego pliku. Mozemy wiec naciskajac u wroci¢ do
momentu z przed edycji. Niektore operacje, np.: wyszukaj i zastgp, sa zapamietywane
jako jedna operacja.

Cwiczenia

13.0twoérz plik tel.txt przejdz do linii z $$$$ a nastepnie usun tg linie, usun réwniez
pie¢ ostatnich wierszy, zapisz powstate zmiany.

14.0tworz plik tel.txt i usun wiersze 5-7 a nastepnie wstaw je pod Beatg, nastepnie
potacz teksty tak aby nie byto przerwy miedzy nimi, zapisz powstate zmiany.

15.0tworz plik tel.txt i zastgp o w Artor na u i L w Loman na R, nastepnie przejdz do

20 znaku w 12 wierszu i usun znak znajdujacy sie przed kursorem, z tej pozycji

usun linie 7, zapisz powstate zmiany.

INNE

:set nu Wigczenie numeracji linii (widoczna jest tylko na ekranie, linie w
pliku nie sg zapisane z humeracjq)

:set honu Wytaczanie numeradji linii

:r nazwa_pliku Wczytanie pliku o podanej nazwie i wstawienie go w pozycje
kursora

:set smd Wiaczenie wskaznika trybu edytora (napis w dolnej czesci ekranu)

Cwiczenia

16.0tworz plik text.txt przejdz do linii 2 a nastepnie do stowa poruszac.
e Dopisz za stowem poruszac tekst: dodawac tekst.
» Zmien stowo roznych na innych.
« Przejdz na poczatek pliku i wpisz stowo Program.
* Przejdz na poczatek linii 4 i zmien vi na Vi.
« Przejdz do ostatniej linii zmien wszystkie wystgpienia e na u.
e Anuluj ostatnig operacije.
« Dodaj za stowem zmiany tekst: zmiany w teksicie.
« Przejdz na poczatek pliku i wyszukaj stowo tekst zamieniajac je na TEKST.
« Na koncu tekstu stwdrz nowa linie.
e Skopiuj do bufora pierwsze zdanie.
» Wklej to zdanie do wczesniej stworzonej linii.
+ Wyjdz z edytora nie zapisujac zmian.



