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Organizacja projektu w Javie

Klasy i interfejsy
Kazda klasa (lub interfejs) umieszczana jest w osobnym pliku (z
rozszerzeniem .java).

Pakiety

Pliki z klasami moga by¢ umieszczane w drzewiastej strukturze analogiczne;j
do katalogéw w systemie plikéw.
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Modyfikatory dostepu

Dostepnos¢ elementéw
. Wewnatrz W innej klasie Podklasa w Dowollna klasa
Modyfikator w tym samym | . . w innym
klasy s innym pakiecie L
pakiecie pakiecie
private tak nie nie nie
domyslnie tak tak nie nie
protected tak tak tak nie
public tak tak tak tak
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Kapsutkowanie

Czesto optaca sie deklarowaé atrybuty z modyfikatorem private i
udostepnia¢ metody do pobierania i zmieniania ich wartosci.

Przyktad

public class A {
private int val;
private boolean cond;

int getVal() {
return val;

}

void setVal(int val) {
this.val = val;

}

boolean isCond() {
return cond;
}
}
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Dziedziczenie

class Animal {
}

class Cat extends Animal {
String talk() { return "Meow!"; }
}

class Dog extends Animal {
String talk() { return "Woof!"; }
b
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Dziedziczenie c.d.

static void main() {
Animal a=new Cat();
Dog d=new Dog();

System.out.println(a.talk());

a=d; //Takie przypisanie jest ok.
Cat c=a; //A takie nie.
if (a instanceof Cat) { //Za to wolno tak.

Cat ¢ = (Cat) a;
}
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Dziedziczenie c.d.

Przystanianie metod

Jezeli w podklasie jest zdefiniowana metoda o takiej samej nazwie jak w
nadklasie, to dla kazdego obiektu podklasy bedzie ona wykonywana,
niezaleznie od typu referencji, ktéra wskazuje na obiekt.

Anotacja oznaczajaca metode przystaniajaca:
@0verride
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Odwotywanie sie do elementéw nadklasy

super — oznacza referencje do nadklasy
this — oznacza referencje do samej siebie

Przyktad

class KolorowyKlocek extends Klocek {
String kolor;

public String toString() {
return super.toString()+" koloru "+kolor;

}

setKolor (String kolor) {
this.kolor=kolor;
}
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Konstruktory

Konstruktor

class Osoba {
String imie;
String nazwisko;
int wiek;

Osoba(String imie, String nazwisko) {
this.imie¢ = imie;
this.nazwisko = nazwisko;

Osoba(String imie, String nazwisko, int wiek) {
this(imig, nazwisko);
this.wiek = wiek;

Wywotanie innego konstruktora musi by¢ pierwsza instrukcja.
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Konstruktory c.d.

Konstruktor, a dziedziczenie

Definiujac konstruktor podklasy mozna postuzy¢ sie konstruktorem
nadklasy.

Konstruktor, a dziedziczenie

class Student extends Osoba {
int nrIndeksu;

Student (String imie¢, String nazwisko, int nrIndeksu) {
super (imie, nazwisko) ;
this.nrIndeksu = nrIndeksu;
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Przecigzanie

Przecigzanie metod

W klasie moga by¢ zdefiniowanych wiele metod o tej samej nazwie
réznigcych sie liczba i typem argumentéw.

class Kalkulator {

int dodaj(int a, int b) { ... }
double dodaj(double a, double b) { ... }
} ”
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Modyfikatory

Modyfikatory klas

abstract — Klasa stuzy wytacznie jako wezet w hierarchii klas. Nie mozna
tworzy¢ obiektéw nalezacych do niej.

final — Nie mozna dziedziczy¢ z klas oznaczonych tym atrybutem.
static — )

Modyfikatory metod
abstract — Stosowany z klasach abstrakcyjnych. Oznacza, ze metoda o
takiej nazwie i argumentach musi by¢ zdefiniowana we wszystkich

podklasach.
final — Nie mozna przestaniam metod oznaczonych tym atrybutem.

static — |
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Zadanie 1 — Testy

Zadanie

Tworzac odpowiednie przyktady przetestuj dziatanie mechanizméw
przedstawionych na wykfadzie.

Wskazéwka

Konstrukcje niepoprawne (np. préby dostepu do atrybutéw prywatnych) po
przetestowaniu zaston komentarzem.

v
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Zadanie 2 — Figury geometryczne

Zadanie

Utwérz hierarchie klas stuzaca do przechowywania informacji o figurach
geometrycznych (kwadrat, prostokat, koto, tréjkat) pozwalajaca na
wykonywanie nastepujacych operacji (tam gdzie to mozliwe):

@ obliczanie obwodu i pola,

@ obliczanie dtugosci najdtuzszego boku,

@ obliczanie promienia okregu opisanego na figurze,

@ wypisywanie informacji.
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Zadanie 2 — Figury geometryczne c.d.

Wskazoéwki
@ Obliczanie promienia okregu opisanego najfatwiej zrealizowa¢ za
pomocy interfejséw, ktére pojawia sie na nastepnym wyktadzie.
o Kazdy obiekt ma zdefiniowana metode public String toString(),
ktéra jest miedzy innymi wykorzystywana w poleceniu
System.out.println(Object o).

o Funkcje matematyczne (np. pierwiastek) sa metodami statycznymi w
klasie Math (np. double Math.sqrt(double d))
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