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Typy danych (w Javie)

Typy pierwotne
@ typ wartosci logicznych: boolean
@ typy catkowitoliczbowe: byte, short, int, long, char

@ typy zmiennopozycyjne: float, double
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Typy danych (w Javie)

Typy pierwotne
@ typ wartosci logicznych: boolean
@ typy catkowitoliczbowe: byte, short, int, long, char
@ typy zmiennopozycyjne: float, double

Typy referencyjne
o typy klas
@ typy interfejséw

@ typy tablic
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Typy pierwotne

Zmienna typu pierwotnego zawiera pojedyncza wartosc. J
int i;
double f=0.5; )
typ wartosci
boolean | true, false
byte —128 = 127
short —32,768 = 32,767
int —2,147,483,648 = 2,147,483, 647
long —9,223,372,036, 854,775,808 = 9, 223,372,036, 854, 775, 807
char 0=+ 255
float
double
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Typy referencyjne

Zmienna typu referencyjnego ma wartos$¢ null lub wskazuje na wartosé
odpowiedniego typu. Wartosci typéw referencyjnych moga sie zmieniaé w
czasie.

int 1i,j;
i=25;
j=1

System.out.format("i: %d j: %d\n", i, j);

=3
System.out.format ("i: %d j: %d\n", i, j);
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Typy referencyjne c.d.

class Test {
int val;

Test obIl = new Test();
obl.val = 5;

Test obJ = obl,;
System.out.format ("obI.val: %d obJ.val: %d\n", obI.val, obJ.va

obJ.val = 3;
System.out.format ("obI.val: %d obJ.val: J%d\n", obI.val, obJ.va

obI.val: 5 obJ.val: 5
obI.val: 3 obJ.val: 3
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Programowanie obiektowe

Cel

e Typy pierwotne (i tablice) sa niewygodne do opisywania rzeczywistosci.
@ Obiekty odpowiadaja rzeczywistym bytom.

@ Podobne obiekty grupowane s3 w klasy.

@ Forma i materia — klasa i obiekty.

Historia

e Simula 67 — opracowana do modelowania statkéw (Norsk
Regnesentral)

e Smalltalk — pierwszy nowoczesny jezyk obiektowy (dziedziczenie) (Palo
Alto Research Center)

o C++, Java, Objective-C
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Programowanie obiektowe c.d.

Najwazniejsze cechy

o Obiekty oprécz atrybutéw zawierajag metody.
o Dziedziczenie

@ Polimorfizm
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Przyktad — polimorfizm

abstract class Animal {
String talk();
}

class Cat extends Animal {
String talk() { return "Meow!"; }
}

class Dog extends Animal {
String talk() { return "Woof!"; }
}

static void write(Animal a) {
System.out.println(a.talk());
}

static void main() {
write(new Cat());
write(new Dog());

v
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Klasy w Javie

class Pusta {
}
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Klasy w Javie

class Pusta {

3

Atrybuty

class Osoba {
String imie;
String nazwisko;
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Klasy w Javie

class Pusta {

3

Atrybuty

class Osoba {
String imie;
String nazwisko;

Metody

class Osoba {
String imie;
String nazwisko;
String imie() { return imie; }
String nazwisko() { return nazwisko; }
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Klasy w Javie c.d.

Konstruktor

class Osoba {
String imie;
String nazwisko;

Osoba(String imie, String nazwisko) {
this.imie = imig;
this.nazwisko = nazwisko;

String imig¢() { return imie; }
String nazwisko() { return nazwisko; }
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Zadanie 1 — Stos/kolejka

Zadanie

Zaimplementuj kolejke/stos liczb catkowitych (typu int) o pojemnosci 100
(mozna uzy¢ tablicy).
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Zadanie 1 — Stos/kolejka

Zadanie

Zaimplementuj kolejke/stos liczb catkowitych (typu int) o pojemnosci 100
(mozna uzy¢ tablicy).

Wskazoéwki

Trzeba zaimplementowa¢ metody void enqueue(int i)/int dequeue()
(dla kolejki), albo void push(int i)/int pop() dla stosu.
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Zadanie 1 — Stos/kolejka

Zadanie

Zaimplementuj kolejke/stos liczb catkowitych (typu int) o pojemnosci 100
(mozna uzy¢ tablicy).

Wskazoéwki

Trzeba zaimplementowa¢ metody void enqueue(int i)/int dequeue()
(dla kolejki), albo void push(int i)/int pop() dla stosu.

Modyfikacje

Uzyj list, aby uzyska¢ nieograniczona pojemnos¢.
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Zadanie 2 — Wielkie liczby

Zadanie

Zdefiniuj klase Liczba, ktéra przechowuje w tablicy cyfry liczby dziesietne;.
Zdefiniuj operacje wypisywania liczby, nadawania jej wartosci (w postaci
konstruktora przyjmujacego liczbe typu long) oraz mnozenia przez liczbe
typu int. W przypadku gdy w czasie mnozenia okaze sie, ze tablica jest za
mata, procedura mnozaca powinna kopiowac jej zawartos¢ do wiekszej.
Zdefiniuj wreszcie metode silnia, ktéra policzy silnie zadanej jako parametr
liczby typu int.

Wskazoéwki
@ Dtugosc tablicy przechowujacej cyfry mozna podwajaé, kiedy sie
konczy.

@ Warto zrobi¢ do tego oddzielng metode.
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Zadanie 3 — Drzewo wyszukiwania binarnego

Zadanie
Zaimplementowa¢ drzewo wyszukiwania binarnego, do ktérego mozna:
© wktadac liczby catkowite (void insert(int val)),
@ sprawdzac czy i na jakiej gtebokosci liczba wystepuje w drzewie (int
search(int val)),
© znajdowac¢ najmniejsza i najwieksza liczbe w drzewie (int min(), int
max ()),
Q znajdowac najwieksza liczbe nalezaca do drzewa, ktéra jest mniejsza
od zadanej (int upper(int val)),

© znajdowa¢ najmniejsza liczbe nalezaca do drzewa, ktéra jest wieksza
od zadanej (int lower(int val)).

Wskazéwki

Drzewo moze byé¢ puste.

V.

P. Daniluk (Wydziat Fizyki) PO w. V Jesien 2011 13 /13



	Typy danych
	Obiekty
	Cwiczenia

