Pracownia Technologii Informacyjnej

LINUX

1. Podstawowe polecenia powitokowe
Podstawowe pojecia:

1.

Linia polecen (interpreter linii polecen, znak zachety).

Linia polecen to tradycyjny interfejs ze starszych komputeréw. W tych
modelach system uruchamiat program, zwany interpreter linii plecen, ktory jak
wskazuje nazwa, interpretuje pisane przez nas polecenia/komendy i odnajduje
wiasciwe programy uruchamiajac je zgodnie z wypisanymi przez nas poleceniami.
Po wykonaniu komendy interpreter wyswietla sekwencje znakdow zwane znakami
zachety (np.: > lub $). Wyswietlenie tych znakdéw oznacza, ze program jest
gotowy do przyjecia nastepnej komendy.

Co to jest powtoka (ang. shell).

Powtoka to nazwa nadana kazdemu linuxowemu interpreterowi polecen,
pochodzi z Unixa z ktérego wywodzi sie Linux. Unix byt pierwszym systemem
operacyjnym, ktérego interpreter polecen nie byt wbudowany w system
operacyjny. Ta idea zostata zastosowana (i stosuje sie jg do dzis) w kazdym
systemie wywodzacym sie z Unixa. Poniewaz powloka jest samodzielnym
narzedziem, kazdy uzytkownik moze wybra¢ dowolng powtoke, ktéra mu
odpowiada. Co wiecej uaktualnienie jej jest niezalezne od systemu.

Rodzaje powtok: Powtoka Bourne’a (sh), Powtoka C (csh), Powtoka Korna (ksh),
Powtoka Bash (bash)

Powtoka Bourne’a zaprojektowana zostata ok. 1975 roku przez S.R.
Bourne’a pracownika Bell Laboratories. Obecnie jest podstawowym interpreterem
polecen we wszystkich systemach Linux i Unix. Powtoka ta nie posiada wielu
udogodnien (np. edycji wiersza polecen) ale jest mniejsza od pozostatych i
wiekszos¢ operacji wykonuje sie wydajniej.

Powtoka C jest powloka najczesciej uzywang przez programistéw, gdyz
sktadnia jej polecen przypomina jezyk programowania C i zawiera wszystkie
operatory warunkowe uzywane w tym jezyku. Powtoka ta w poréwnaniu z
poprzednig zostata wzbogacona o pewne udogodnienia np.: udostepnia historie
wydawanych polecen, pozwala bezposrednio oblicza¢ i wykonywac¢ warunki i
polecenia wbudowane. Implementuje réwniez mechanizm aliaséw, ktore
umozliwiajag  tworzenie alternatywnych polecen i dajg wiekszg kontrole nad
programami wykonywanymi w tle.

Powloka Korna jest unowoczes$nieniem Powiloki Bourne’a (zostata
opracowana w 1983 w tym samym laboratorium co Powtoka Bourne’a). Zachowuje
petng funkcjonalnos$¢ Powtoki Bourne’a, ale ma rowniez wiele udogodnien Powtoki
C i zaimplementowane ma tez zupetnie nowe polecenia (np.: zostat udoskonalony
sposob edycji wiersza polecen (mozna go edytowac¢ za pomocq edytorow tekstu),
czy sposob udostepniania historii polecen (teraz mozna dostac sie do dowolnego
polecenia listy historii), mozna réwniez sterowac¢ zadaniami jak rowniez prowadzic¢
bezposrednie obliczenia wyrazen warunkowych).

Powloka Bash to skrot od Bourne-Again Shell. Posiada wszystkie
udogodnienia Powtok Korna i C. Ma rdéwniez zaimplementowane wtasne
udogodnienia np.: udoskonalona edycja wiersza polecen, ktora oferuje
automatyczne uzupetnienia nazw plikow i $ciezek dostepu. Obecnie jest uzywana
jako domyslne narzedzie w wiekszosci systemow linuxowych.

Oprocz tych gtdwnych istnieje jeszcze wiele innych powtok, ktére
uzytkownik moze wybraé, cze$¢ z nich jest po prostu potgczeniem czesci
mozliwosci w/w powlok, lub nawet sq one okrojonymi wersjami tych powtok (np.:
rksh czy rsh).

Co to sq pliki i katalogi.

Pliki to pojedynczy zestaw informacji, z ktorego korzystajg system

operacyjny oraz programy. Pliki to pojemniki na réoznego rodzaju dane.



Katalogi to pojemniki na zbiory plikow. Mogg one zawiera¢ réwniez inne
katalogi (podkatalogi). Taki hierarchiczny uktad katalogéow nazywamy strukturg
drzewiastg i jest on opisywany jako lista katalogéw, ktére kolejno sie zawieraja.
Katalog, ktory jest katalogiem startowym przy opisywaniu takiej listy nazywamy
katalogiem gtdwnym.

5. Skifadnia polecen: polecenie —opcja argumenty

Aby komendy wydawane przez nas byly zrozumiate dla systemu musza
mie$ odpowiednig sktadnie: polecenie —opcja argumenty.

Polecenie - to komenda, dostepna w systemie, lub wiasny program
uzytkownika tzw. skrypt. Polecenia dziatajg na plikach, katalogach i urzadzeniach.
Polecenie jest rowniez plikiem, ktorego nazwa (rozszerzenie) powinno wskazywac
na plik wykonywalny.

Opcja - to najczesciej pojedyncze litery poprzedzone myslnikiem, ktére
Imodyfiikuja[ sposob funkcjonowania polecenia. Opcje mozna grupowac np.:

s-a-

Is -al

Sq polecenia, ktore po opcji nastepuje wartos¢ (moze by¢ ona oddzielona spacja
od opgji).

Argumenty - to pliki, katalogi i urzadzenia na ktérych wykonywane sg
polecenia. Mozna podac¢ kilka argumentow, co wywota realizacje polecenia tyle
razy ile zostato podanych argumentéw.

6. Sciezka dostepu
7. Katalog biezacy

Podstawowe komendy systemu Linux - nawigacja i operacje na katalogach i
plikach:

cd

mkdir —utworzenie nowego katalogu (sktadnia: mkdir katalog)
-p —-tworzy ,gatezie” katalogéw jeden w drugim
Is — wypisanie zawartosci katalogu
-l —wyswietla informacje szczegdtowe (rodzaj pliku, uprawnienia, nazwe
wiasciciela, date modyfikacji)
-a —wysSwietla wszystkie pliki, takze pliki ukryte (ich nazwa zaczyna sie od kropki)
-s -wyswietla dodatkowo rozmiar plikéw
-R -rekurencyjne wyswietlanie zawartosci katalogu (wraz z podkatalogami)
-t -posortowanie wyniku wedtug czasu modyfikacji pliku
-S -posortowanie wyniku wedtug rozmiaru plikow (moze nie dziatac)
-przejscie do wskazanego katalogu (sktadnia: cd katalog lub Sciezka)
-przejscie do katalogu wyzej
klawisz tab -rozwija nazwe pliku lub katalogu
Cwiczenia
1. W biezacym katalogu utwoérz katalog imie_uzytkownika nastepnie wejdz do niego i
utworz katalog zadanie.
2. Przejdz do katalogu zadanie i utwérz trzy gatezie katalogow: katl/kat2/kat3,
cwl/cw2, zadl/zad2/zad3.
3. Wyswietl zawarto$¢ katalogu zadanie.
4. Przejdz do katalogu zad3 za pomocg $ciezki dostepu.
rmdir —-usuwanie pustego katalogu, ktoéry nie jest katalogiem biezagcym
rm —usuwanie pliku lub katalogu
-i  -usuwanie pliku z potwierdzeniem decyzji
-r —usuwanie pliku lub niepustego katalogu bez potwierdzenia decyzji (usuwanie
rekurencyjne)
-f  —polecenie usuniecia pliku bez czekania na potwierdzenie
-v  -polecenie informuje co zrobito
touch -tworzy pusty plik
mv -przenosi pliki, moze to by¢ przeniesienie z katalogu do katalogu (sktadnia: mv plik
katalog lub Sciezka do tego katalogu ), lub zawartos¢ pliku do nowego pliku (zmiana
nazwy) (sktadnia: mv plik1 plik2)



cp -kopiuje plik (sktadnia: cp plik nowy_plik) lub katalog (sktadnia: cp plik katalog)
-r -kopiowanie rekurencyjne pozwala kopiowac cate katalogi

pwd —wyswietla $ciezke do biezacego katalogu

Cwiczenia

Przejdz do katalogu kat3 i utwdérz w nim puste pliki: plik1, plik2, plik3, plik4, plik5

Wyswietl zawartos¢ katalogu kat3 z rozmiarem plikow i czasem modyfikacji.

Skopiuj plik1, plik2 do katalogu cw1.

Przenies$ plik5 i plik4 do katalogu zad3 i zmien nazwe tych plikéw na plik.a i

plik.ab.

9. Utworz plik4 i plik5 znowu w katalogu kat3 znajdujac sie w katalogu zad3.

10. Usun plik.a z potwierdzeniem decyzji.

11. Zmien nazwe pliku plik2 w katalogu cw1 na plik.abc bedac w katalogu zad3 i
skopiuj go do tego katalogu

Podstawowe pojecia:

8. Metaznaki
Mataznaki - znaki uogodlniajgce. Stuzg do tworzenia uogdlnien rozpoznawalnych
przez powtoki. Stowo zawierajace meta znaki jest zastepowane listg stéw, ktore
pasujg do podanego uogodlnienia.

Metaznaki

* -dowolny ciag ztozony z zera lub wiekszej liczby znakéw

? —-dowolny pojedynczy znak

[abc...] —dowolny z otoczonych nawiasami znakdéw, mysinik moze zosta¢ uzyty do

okreslenia zakresu np.: a-z, B-G, 2-7.

[labc...] —dowolny znak oprdécz wyszczegdlnionych

Cwiczenia

12.Przejdz do katalogu kat3 i utwérz pliki: plik4 i plik5, nastepnie uzyj polecenia:
Is plik*
Is plik?
Is plik[123]
jaki jest wynik dla kazdego z tych polecen?

13.Jednym poleceniem przenies wszystkie pliki do katalogu kat2, jakiego meta znaku
uzyjesz?

14.Skopiuj plik1, plik2 i plik3 do katalogu katl jednym poleceniem, jakiego meta
znaku uzyjesz?

@ N o u

?(albl..) -0 lub jedno wystgpienie wzorca z listy. Lista umieszczona w nawiasach to
zestaw wzorcow (jeden lub wiecej oddzielonych znakiem |.)

*(albl..) -0 lub wiecej wystgpien wzorca z listy

+(albl|..) -jedno lub wiecej wystgpien wzorca z listy

@(alb]..) —-doktadnie jedno wystgpienie wzorca z listy

I(alb]..) —-dowolne ciagi znakdw niezawierajgce wzorca z listy

Cwiczenia

15.W katalogu zad3 tworz pliki: plik.b, plik.cba, plik.cb, plik.ac, plik.cbb. Nastepnie
wyswietl tylko pliki z rozszerzeniem: a, ab, abc. Potem wys$wietl wszystkie inne
pliki za wyjatkiem tych z podanym powyzej rozszerzeniem.

16. Postugujac sie wzorcami wyswietl w katalogu zad3 wszystkie pliki majace w
nazwie tekst ,plik.cb”. Jaki jest wynik i dlaczego? Czy rzeczywiscie sg to wszystkie
pliki? Jak wyswietli¢ to prosciej? Co sie stanie jesli nie bedzie podanego wzorca?

17.J]aki bedzie rezultat jesli zamiast polecenia: Is plik.cb+(alb)* uzyjemy
polecenie Is plik.cb*(a|b)* ?

18.Przejdz do katalogu kat1, stosujac meta znak ?(a|b|..) wyswietl plik2 i plik3.

19. Jaki inny metaznak mozna uzyc¢ aby osiggnac rezultat taki jak w ¢wiczeniu 18?

Metaznaki rozwijajace nazwe sciezek

~ -katalog gtéwny uzytkownika

~- -katalog poprzedni uzytkownika

~+ -katalog biezacy uzytkownika

~login -katalog gtéwny uzytkownika



Cwiczenia

20. Wyswietl zawartos¢ katalogu gtéwnego/domowego przy pomocy meta znaku.

21.Jestesmy w katalogu zad3. Wykonujemy polecenie przejscia do katalogu zad1.
Jesli bedac w tym katalogu chcemy wyswietli¢ zawartos¢ poprzedniego katalogu
nie przechodzac do niego to jakiego meta znaku uzyjemy?

22.Przejdz do katalogu kat2 jednym poleceniem usun z niego pliki: plik1, plik2, plik3.
Nastepnie za pomocg znakdw rozwijajacych nazwy Sciezek przenies pliki: plik1,
plik2, plik3 z katalogu katl do kat2

23. Usun katalog kat3.

24. Usun katalog cw1 z catg zawartoscia.



