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Czy klasy moga by¢ obiektami? ]
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Najprostszy obiekt

class A:
pass

Klasa A nie ma zadnych metod, ale moze mie¢ atrybuty.

>>> a=A()
>>> a.Xx
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
AttributeError: A instance has no attribute 'x'
>>> a.x=1
>>> a. X
1
>>>
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Atrybuty

W Pythonie atrybuty obiektéw dziataja podobnie jak zmienne. Tworzymy
Jj€e przez pierwsze przypisanie.
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W Pythonie atrybuty obiektéw dziataja podobnie jak zmienne. Tworzymy
Jj€e przez pierwsze przypisanie.

Czy to oznacza, ze nie mozna okresli¢ w definicji klasy zakresu
odpowiedzialnosci za przechowywanie danych?

Dobre pytanie... )
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Metody

Metody sa definiowane w klasach.

class Lew:
def talk(self):

print "Jestemlew"

>>> I=Lew ()
>>> | . talk ()
Jestem lew
>>>
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Metody

Definicja metody jest podobna do definicji funkcji. Pierwszy argument
(self) jest obligatoryjny...

. i stuzy do odwotywania sie do obiektu, dla ktérego metoda zostata
wywotana.

>>> |=Lew()
def setHungry(self, val):
self.hungry=val >>> | . talk()
Jestem lew
def talkMore(self): >>> | . setHungry (True)
self talk() ’ >>> |.ta|kMore()
if self. hungry: szzenm :Ex
print "glodny,lew" & y
>>>

Oczywiscie do atrybutu hungry mozemy réwniez dostawac¢ sie bezposrednio.

v

)

P. Daniluk (Wydziat Fizyki) PO w. 11l Jesien 2016

7/21



Inicjalizacja

Na poczatku lew jest popsuty.

>>> |=Lew()

>>> | .talkMore ()

Jestem lew

Traceback (most recent call
File "<stdin>",
File "<stdin>",

AttributeError:

last):
in <module>

line 9, in talkMore
Lew

line 1,

instance has no attribute "hungry'

Metoda __init__

def _ _init  (self):
self . hungry=False
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Dziedziczenie

class Groznylew(Lew):
def talkMore(self):

self.talk ()

print "grozny lew k"

print "spotkac,mnie,znaczy pech."

if self. hungry:
print "Wszystkich_zjem, az do,dna."
print "Rety,_ lepiejunieyspotkacylwa."

Metoda talk jest zdefiniowana jest w klasie Lew.
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Dziedziczenie

>>> gl=Groznylew ()

>>> gl
Jestem

>>> gl
.talkMore ()

>>> gl
Jestem
grozny

.talk ()

lew
setHungry (True)

lew
lew ,

spotkac mnie znaczy pech.
Wszystkich zjem, az do dna.

Rety ,

lepiej nie spotkac lwa.
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Ograniczenia dostepu

W Pythonie nie ma mozliwosci okreslania poziomu dostepnosci metod i
atrybutéw. Sa dobrowolne konwencje

Sktadowe o nazwach zaczynajacych sie od znaku “_" sg uznawane za

niedostepne publicznie i/lub zalezne od implementacji. W szczegélnosci nie

nalezy zaktada¢, ze w kolejnych wersjach programéw pozostana
niezmienone.
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Ograniczenia dostepu

Sktadowe o nazwach zaczynajacych sie od znakéw “__" sa “prywatne” w
specyficzny sposéb.

Wewnatrz definicji klasy identyfikator postaci “__ident" jest zamieniany
na “_Klasa__ident’’
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Ograniczenia dostepu

class Lew:

def  talkMore(self):
self.talk ()
if self.hungry:
print "glodny lew

def talkMore(self):
self.  talkMore()

def talkSafe(self):
self. talkMore()
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print "Rety,_,lep

def talkMore(self):
self.  talkMore()

def talkMean(self):
self.  talkMore()
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Ograniczenia dostepu

>>> I=lew()
>>> | . talkMore ()
Jestem lew
glodny lew
>>> | .talkSafe ()
Jestem lew

glodny lew
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Ograniczenia dostepu

>>> gl=Groznylew ()

>>> gl.talkMore ()

Jestem lew

grozny lew,

spotkac mnie znaczy pech.
Wszystkich zjem, az do dna.
Rety, lepiej nie spotkac lwa.
>>> gl.talkSafe ()

Jestem lew

glodny lew

>>> gl.talkMean ()

Jestem lew

grozny lew,

spotkac mnie znaczy pech.
Wszystkich zjem, az do dna.

Rety, lepiej nie spotkac lwa.
>>>
v
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https://www.youtube.com/watch?v=b0Vs4Egxhcg

Duck typing

When | see a bird that walks like a duck and swims like a duck and quacks
like a duck, | call that bird a duck. J

Na zmienna mozna przypisa¢ referencje do dowolnego obiektu. Préba
odwotania sie do nieistniejacej sktadowej skutkuje btedem wykonania.
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https://www.youtube.com/watch?v=b0Vs4Egxhcg

Duck typing c.d.

Zalety
@ Mozna uzywac¢ w jednym kontekscie obiektéw nie majacych wspdlnej
nadklasy zawierajacej wymagane skfadowe.

@ Nie trzeba stosowa¢ rzutowan, interfejséw, typéw generycznych ani
WZOrcow.

@ tatwiejsze projektowanie.
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Duck typing c.d.

Zalety

@ Mozna uzywac¢ w jednym kontekscie obiektéw nie majacych wspdlnej
nadklasy zawierajacej wymagane skfadowe.

@ Nie trzeba stosowa¢ rzutowan, interfejséw, typéw generycznych ani
WZOrcow.

@ tatwiejsze projektowanie.

Wady
@ Proste btedy (np. literéwki), mogtyby zosta¢ wykryte na etapie
kompilacji.

@ Scisty system typéw zabezpiecza przed podawaniem niewtasciwych
argumentow itp.
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Python quirks — metoda __init__

Metoda __init__ nie jest konstruktorem. J

Jezeli podczas inicjalizacji podklasy ma zosta¢ wywotana metoda __init__
z nadklasy, trzeba to zrobi¢ wprost.

BaseClass. init  (self, [args...])
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Python quirks — metody to funkcje

>>> l=Lew ()

>>> | .talkMore ()

Jestem lew

>>> Lew. talkMore ()

Jestem lew

>>> Lew.setHungry(l, True)
>>> Lew.talkMore( 1)

Jestem lew

glodny lew
>>>
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Python quirks — argumenty metod /funkcji

Domyslne wartosci
def

_init__ (self,

hungry=True):
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Argumenty nazwane

def parrot(voltage, state="aystiff’', action="voom',
type='Norwegian,Blue'):
print "—_  This,parrotywouldn't", action,
print "if_you,put", voltage, "volts through it."
print "—_ Lovely, plumage, the",6 type
print "—_ It 's", state, "I"
parrot (1000) # 1 positional argument
parrot(voltage=1000) # 1 keyword argument

parrot(voltage=1000000, action="VOOOOOM') # 2 keyword args
parrot(action="VOOOOOM', voltage=1000000) # 2 keyword args

parrot('aumillion’', 'bereftyofylife’, ’'jump’)
# 3 positional arguments
parrot('agthousand’, state="pushingyuputhe,daisies ')

# 1 positional , 1 keyword
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