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1 Uwagi do tresci zadania

1. Stan poczatkowy symulacji jest okreslony przez:

e liczbe graczy
e rodzaje akcji i kurs poczatkowy

e majatek poszczegdlnych graczy (gotowka i akcje)

2. Laczna ilosé gotowki (z doktadnoscia do kar za bledne transakeje) nie moze
ulegaé¢ zmianie.

3. Dopuszczalne sa dowolnie nieskomplikowane strategie (np. strategia lo-
sowa, strategia z predefiniowanymi “realnymi” wartosciami akcji)

2 Projekt obiektowy

1. Liczba rodzajéw akcji musi byé tatwo zmienialna.

2. Stworzenie nowego rodzaju gracza musi polegaé¢ na stworzeniu nowej pod-
klasy z metoda implementujaca strategie.

3 Inne wymagania

1. Wymagane jest udokumentowanie sposobu uruchamiania symulacji (do-
kumentacja uzytkownika).

2. Wymagane jest udokumentowanie rozszerzania systemu o nowe rodzaje
akcji 1 strategie inwestycyjne (dokumentacja techniczna).

UWAGA: Najprawdopodobniej dokumentacja wyczerpujaca powyzsze wymaga-
nia bedzie skladata sie zaledwie z kilku akapitow tekstu.



